Liebe Spielerinnen und Spieler,

dieses Kartenspiel ist zu nichts anderem
gedacht als zum Spielen. Nur eben auf eine
»And(e)re« Art und Weise. Das Kartenset besteht
aus 44 Karten, aufgeteilt in die vier Kategorien
Bewegun @, Geschicklichkeit , Konzen-
tration é und Sprache @ Sie kdnnen die
Karten auf ganz verschiedene Arten nutzen:

® Sie geben vor, welches Spiel gespielt werden soll.

® Lassen Siedie Kinder - aus Ihrer zuvor getroffe-
nen Auswahl - Spiele aussuchen.

® Wahlen Sie ein Kind aus, welches ein Spiel aus-
wdhlen darf.

® Wahlen Sie zufdllig ein Spiel aus einem verdeck-
ten Stapel aus.

® Lassen Sie ein Kind als Belohnung oder als Ge-
schenk ein Spiel aussuchen.

® Auch Themen zu bestimmten Zeiten bieten sich
fur eine Kartenauswahl an: z. B. spielzeugfreie
Woche, Turnhallenzeit, Leseecke.

® Erweitern Sie das Kartenspiel durch eigene
Karten und fugen Sie eigene Ideen oder Va-
riationsmoglichkeiten hinzu.




® Steigern Sie den Schwierigkeitsgrad von leicht

bis schwer.

Bei allen Spielmoglichkeiten sollte immer der
Spal im Vordergrund stehen. Auch wenn man-
che Spiele bestimmte Bereiche fordern, haben
alle Spiele eines gemeinsam: den Spalt am

Spielen.

Nun wunscheich Ihnen so viel Spald beim Spie-
len, wie ich ihn immer habe.

Ihr André Gatzke

Das Werk einschlieRlich aller seiner

Teile ist urheberrechtlich geschutzt.

Jede Verwertung ist ohne Zustim-
mung des Verlags unzulassig.
Das gilt insbesondere flr Vervielfal-

tigungen, Ubersetzungen, Mikrover-

filmungen und die Einspeicherung
und Verarbeitung in elektronische
Systeme.
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BEWEGUNGS-

OFFER

Die Kinder zahlen abwechselnd Bewegungen =
auf, die sie mit in den Urlaub nehmen

wollen. Dabei muss jedes Kind alle
Bewegungen, die schon gemacht wurden, in
der richtigen Reihenfolge wiederholen.
»lch packe meinen Koffer und nehme einen
Huftschwung mit.«




@ Bewegung

GRUPPENGROSSE

® 2 bis 4 Kinder (je dlter die Kinder, desto mehr sind
moglich)

VARIATION

® Das Spiel lasst sich statt mit Bewegungen auch
gut mit Gerduschen spielen, die aufgezahlt und
(nach)gemacht werden, z.B. bellen, klatschen,

schmatzen.
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* Falls ein Kind nicht mehr weiter- .
' weif3, kdnnen die anderen ihm
gerne helfen. Einfacher wird das

Spiel, wenn die Bewegung/das K

\ Gerausch nicht nur vorgefuhrt, son- , .
dern auch verbal benannt wird. .

\

-

I
I
|
1
1
1
\

-~
- -
-, .
il B

/ André Gatzke: Sofort losspielen. 44 Karten mit Bewegungs-, Sprach-
und Konzentrationsspielen © 2018 Beltz Nikolo in der Verlagsgruppe BELE

f Beltz - Weinheim Basel




4
RN
RN

N
KLAMME
KLAMME

Klemmen Sie einige Wascheklammern an
verschiedene Stellen im Gruppenraum.
Jetzt versuchen die Kita-Kinder, sie mit dem
Mund abzumachen und woanders mit dem

Mund wieder festzuklammern.




N

Geschicklichkeit

viele Wascheklammern

2 bis 7 Kinder

Klammerkette bilden (so viele Klammern wie
moglich aneinanderklammern)
auf Zeit oder um die Wette klammern
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ELASCHEN
HALS

Knoten Sie eine Schnur an einen Stift. Die Kinder

versuchen, den Stift baumeln zu lassen und ihn dabei
in eine Flasche zu bekommen. Hort sich ganz einfach
an, aber je langer die Schnur, umso schwerer wird es.
Um es auszuprobieren, stellen sich die Kinder auf einen
Stuhl und lassen die Flasche
auf dem Boden stehen.
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Geschicklichkeit
1 Stift
1 Schnur
1 Stuhl
1 Flasche
2 bis 8 Kinder

einem Kind die Augen verbinden, die restlichen
Kinder navigieren verbal

Profis stellen sich breitbeinig auf, stellen die
Flasche hinter sich und versuchen, den Stift
gebuckt durch die Beine in der Flasche zu ver-
senken.

mit linker und mit rechter Hand ausprobieren
lassen
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@ Konzentration

MATERIAL

® mehrere Zeitungen/Zeitschriften
® bunte Stifte

GRUPPENGROSSE

® 2 bis 12 Kinder

VARIATIONEN

® die Farben der Kreuze variieren
® Buchstaben oder Zahlen verstecken

________
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Wahlen Sie die
Grofde der Kreuze je
\nach dem Alter des

. Kindes. p
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WEM GEHORT
WOHL WAS!

Schickt einen Spieler vor die Tur und stellt euch

in einen Kreis. Jetzt legt jedes Kind etwas in die
Mitte: einen Haargummi, eine Socke, eine Kette
oder einen Schuh ... Dann holt ihr-den Spieler
wieder herein und er muss die Sachen
seinem Besitzer wiedergeben.

Danach wird gewechselt.




@ Konzentration

MATERIAL

® verschiedene Sachen, z.B. Haargummi, Ta-
schentuch, Geld, Fotos

GRUPPENGROSSE

® 4 bis 10 Kinder

VARIATION

® Es werden Gegenstande in der Zahl der Kin-
der bereitgelegt, von denen sich die Kinder je
einen aussuchen dirfen. Die Mitspielerin/der
Mitspieler vor der Tur muss versuchen, zu er-
raten, welchen Gegenstand sich welches Kind
ausgesucht hat.
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KLEINER

Uberlegen Sie sich gemeinsam mit den
Kindern einen Gegenstand, den diese in
seine Einzelheiten zerlegen sollen.

Und zwar von grof? nach klein!

Zum Beispiel: Wald-Baum-Ast-Blatt-Blattlaus

Jetzt sind die Kinder dran.

Wie ware es mit einem Auto?!




@ Sprache

GRUPPENGROSSE

® 2 bisviele Kinder

VARIATIONEN

® von klein nach grol zerlegen

® die Familie »zerlegen« (vom Kind bis zum Opa)

® Entfernungen »zerlegen« (z.B. dieKitaistnah,
der Urlaub in Osterreich weit weq)
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Ein Kind lasst sich von
einem anderen Kind eine Antwort
sagen. Das erste Kind soll die
Frage auf diese Antwort
finden. Sie fangen mit
einem Beispiel an:
»Ja, sehr gerne,
am liebsten im
Sommer Nuss
aus dem
Becherl«




@ Sprache

GRUPPENGROSSE

® 2 bisviele Kinder

VARIATION

® Ein Kind hort weg und die anderen beraten,
was es auf eine Frage, z. B. nach der Lieblings-
farbe oder dem Lieblingsessen, antworten
wird.
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Bewegung @

Merkfdhigkeit; Grobmo-
torik; Korperwahrneh-
mung; Konzentration

2 Seiltanzer Feinmotorik; Selbstver-
trauen

3 Bewegungs- ) Feinmotorik; Grobmoto-

wurfel rik; Gleichgewicht etc.

4 LuBaVo Koordination; Grob-
motorik; Reaktions-
vermogen

5 Nichtden Gleichgewicht;
Boden beriih- ) Grobmotorik; Kreativi-
ren tat

1 Bewegungs-
koffer packen

6 Kegeln Bow- ) Auge-Hand-Koordina-
tion; Zielen; Kraftdosie-
rung

7 Kellnerpri- ) Auge-Hand-Koordina-

fung tion; Kraftdosierung

8 Spinnennetz ) Gleichgewicht; Koordi-
nation

9 Zeitung mit ) Gleichgewicht

FUlRen treten

10 Ballonbett ) Kérperwahrnehmung;
Tiefensensibilitat

11 Handtuch- ) Teamgeist;
schleuder Kraftdosierung;
Koordination
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Klammern
klammern

Geschicklichkeit; Frust-
rationstoleranz; Auge-
Hand-Koordination

Figur-Grund-Wahrneh-
mung; Feinmotorik;
Kraftdosierung

Zerreil’d-
probe

Minze Frustrationstoleranz;
versenken Auge-Hand-Koordina-
tion

Der Andere ) Kraftdosierung;
Turm Auge-Hand-Koordina-
tion
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Konzentration

23 Finde den Konzentration; Auf-

Fehler merksamkeit; visuelle
Wahrnehmung

24 Finder Konzentration; Auf-
merksamkeit; visuelle
Wahrnehmung

25 Wecker- auditive Wahrnehmung;

verstecker raumliche Orientierung;
selektives Horen

26 Spielzim- Merkfdhigkeit;
mer visuelles Geddchtnis
27 Blatterme- ) Merkfdhigkeit;
mory visuelle Wahrnehmung
28 Wem gehort ) Merkfdhigkeit;
wohlwas? Kreativitat
29 Gerdusche ) auditive Merkfdhigkeit;
raten Konzentration
30 Was wiegt ) erste Rechenerfahrun-
was? gen; Vergleichen; Vorstel-
lungsvermogen
31 Fieber Vorstellungsvermaogen;
Abschadtzen;
Temperaturempfinden;
Wissenszuwachs
32 Erbsenzah- ) Zahlen; Vergleichen;
ler Geddachtnis
33 Telefon- Geddchtnis; Zahlen;
nummern Vergleichen
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34 Immer klei- ) Kreativitat

ner

35 Mein ich Sozioemotionalitdt;

doch! Konzentration

36 Kopfkino visuelles Geddchtnis;
Vorstellungskraft

37 Jetzt blofR Mundmotorik;
nicht den Stift ) Geschicklichkeit

verlieren

38 Worter- Wissenszuwachs;

tennis Ideenreichtum

39 Socke Kreativitat;

Soren Sozialverhalten

40 Unpassend ) kategorisches Denken;
Wissenszuwachs

41 Dasiist ... Wahrheit und Luge;
vollkommen Sozialverhalten

falsch!
42 Seemanns- ) Fantasie;

garn Kreativitat

...lst

44 Reime- Reimen;
monster sprachliche Entwick-
lung




